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© Llnventton conceme un appareil de jeu nautfque destine a 
se mouvolr sur reau, par les seuis mouvements du joueur se 
depbeant sur une planche support munte de seulement deux 
elements mobiles assurant Is propulsion. 

H est constitue d'une pfanche support 1. de forme efliptique 
ou ogtale sous laquefle, dans un decrochement 6 sltufi dans 
sa parse arriere Z sent fixes, au moyen de 4 vis, deux 
elements mobiles 3 et 4 Dans ss pertie avant superisure 10 
est fnee una corde 8 permettant a rmflisateur d effectuer 
toute evolution laterate. Sous sa parue avant inferieure 1a une 
derive smovflte 9 peut fitre twee, en cas de necessite. 

L'apper eH de jeu nautique, salon rlnvennon. est destine a 
perrnettre, a toute personne qui le desire, de se mouvoir sur 
reauoTuner 
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La preaente invention concerne un appareil de jeux nautiques 
deetine a ae mouvoir eur Leau, en rapport avec lea mouvements du 
Joueur se deplacant sur une planche support, de forme .lUpti,« ou 
ogivale, munie de deux elements aobilea (palmes) asaurant une par- 
faite autonomie de propuleion a 1 • ensemble .. 

On connalt de nombreux dlspositifB utiliaant une planche sup- 
port comme appareil de jeux nautiques.. 

On connalt d'autree diepositifs utiliaant d'autres types de 
supports, de femes et de structures variables, munis d« elements 
mobiles de diverses formes comme aoyens de propulsion a des appareils 
de jeux nautiquee. 

On connait egaleoent d'autres diepositifs utiliaant conjointe- 
ment une planche comme support et au moijis quatre elements mobiles 
comme aoyens de propulsion- 
15 Dans le premier cas, ces diepositifs ont besoin d'une aide ex- 

terieure, totale ou partielle, en tant que moyen de propulsion, com- 
me, par exemple, la planche a voile qui se deplace a l'aide du vent 
et le surf qui profite du mouvement des vagues deferlantes. 

Dana le second cas. 1'autonomie se trouve entierement realisee. 
Toutefois, pour 1'une ou plueieura dea raisons exposees ci-apres, 
l'utxlisation de ces appareils apparait difficile, voire impossible 
pour une majority d-utilisateurs potentiels, physiquement ou psychil 
quement non adaptes. 
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a) Le support de forme cylindrique, immerge on partiellement 
immerge dana 1- utilisation, rend celle-ci difficile, voire dange- 
reuse 



b) Le support de forme cylindrique, muni de deux pales caudalea 
ainai que de multiples accessoires destines soit a en faciliter 1'em- 
ploi, soit a eviter lea risques inherents & sa forme, soit encore a 
permettre les diverses evolutions indispensables, semble d'une 
conception trop complexe pour un cofit de fabrication raisonnable, 
quels que soient les materiaux .employes. Ba is egalement, et pour ces 
memos raisons, apparait d'un transport et d'une manipulation parti- 
culierement difficiles dans l'emploi. 
35 c) Le support cylindrique, ou de toute autre forme, muni de 

deux pal s caudalee t/ou de plusieurs pales deformables, reparties 
au long et d part et d'autre dudit support, presente, a Levid nee 
un ou plusieurs des defauts cites dans les paragraphee a) et b). ' 
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Dans le trcisieme cas, et pour les raisons invoquees ci-apres • 
BO.tr. encore trop eleve des elements mobiles, mais egalement concep- 
tion inadequate tant dans leurs formes que dans leurs dimensions - 
disposition peu rationnelle dans le positionnement des dits elements 
par rapport a la planche support, l'utilisation de ces appareils 
presents d'importantes lacnnes, tant dans les resultats a la propul- 
sion que dans la simplicity a la manipulation et au transport. 

Vappareil, selon 1'invention, est destine a se monvoir sur 
1'eau, en rapport avec le mouvement du joueur se deplacant sur une 
planche support, de forme elliptique ou ogivale, caracterisee en ce 
one Lon amenage, a l-extremite arriere et inferieure dudit support, 
seulement deux elements mobiles qui, par les seuls mouvements dudit 
utilisateur, se meuvent autour de 1-axe longitudinal de la planche. 

Les autres caracterietiques de l'invention ressortiront de la 
description suivante, ainsi que des dessins annexes dans lesquels • 

La figure 1 repreeente une vue generale de l'appareil, selon 
1* invention ► . 

La figure 2 est une vue de dessus. 
La figure 3 est une vue de dessous. 
La figure k est une vue en coupe longitudinale. " 
On se refere aux figures 14 I*. 
L'appareil de jeux nautiquee, selon l'invention, est constitue 
d une^planche support (1), de forme elliptique on ogivale, en mate- 
riau leger tel que matiere plastlque, ABS, fibre de verre on certains 
22 materiaux composites. 

Dans le decrocheaent (6) amenage sous la planche (1), dans ea 
partie arriere (2) sont fixes, au moyen de k vie (5). les deux ele- 
ments mobiles (3 et en materiau de preference semblable a la 
Planche, sauf qu'il doit etre a la fois et imperativement souple et 
30 nerveux, pour une reaction propulsive maximale. Le profil de ces 
elements mobiles (3 et k) va en diminuant, du debut du decrocbe- ' 
ment (6) jusqu'a leur extremlte (7). 

Dans les figures 1 a 3, on note, sur la partie avant (10) de la 
Planche (1), la presence d'une corde (8), on guide, destinee a par- 
35 faire l-equilibr du joueur, mais 'galem nt a permettre la r'alisa- 
txon des differentes evolutions souhaitees. 

Dans la figure h, on note la presence d'une derive (9) si tue 
a I- avant et au-dessou s d la planche support (1) en son axe 
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longitudinal*. Ladite derive se caracterise par le fait quelle est 
amovible et facultative? eon utilite ne se justifiant qu'en presen- 
ce d f une eau agitee d'une maniere assez import ante-. 

L'appareil nautique fonctionne de la manure suivante : en po- 
5 sition de repos, la planche flotte sur l»eau, les elements mobiles 

etant immerges* Le Joueur se tient debout, jambes ecartees, la droite 
en position G 1, la gauche en position G 2, la position G nrateriali- 
sant le centre de gravite de la planche. Le joueur tient dans ses 
mains la corde (8) qui lui servira a parfaire son equilibre et a 
*0 realiser les dif ferentes evolutions souhaltees. 

En position active, le joueur deplaee alternate vement le poids 
de 8on corps sur sa jambe droite puis sur la gauche, provoquant 
ainsi un mouvement de roulis A l*appareil et, par vole de consequen- 
ce, l 1 immersion profbnde en altemance des elements mobiles (3 et 4)„ 
15 Gi^ce au positionnement desdits el&nents situes au-dessous de la 

planche (1), ceux-ci entrent en action effective simultanement, bien 
que dans un sens oppose. En effet, le premier, entraine vers le has 
dans le premier oouvement, agit par sa* face Interne, tandls que le 
second, entraine vers la surface de l'eau, agit par sa face externe- 
20 II en resulte un effet conjugue de propulsion d^ne puissance egale 
pour chaque element. Dans le second mouvement, les effets se trou- 
vent inverses, mais la resultante en est identique^ Lore du mouve- 
ment continu entre ces deux positions 6 1 et G 2, nous remarquerons 
que les elements mobiles (3 et k) produisent un effet visuel et une 
25 action effective similaire a ceux produits par une helice en semi 
activite. 

Les evolutions laterales s'effectuent facilement par siaiple 
traction de la corde (8) correspondent au sens de la direction sou- 
haitee, tout en agissant plus acti vement sur 1* element mobile inverse. 
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HEVTSNDI CATIONS 



1) ApparejLl de jeux nautiques destine a ee mouvoir sur l'eau, 
en rapport avec les mouvemente du joueur se d6placant sur une plan- 
che support (1> de forme elliptique on ogivale, caraeterisee en ce 
que l»on amenage a la parti e arriere et inferleure (2) de ladite 

5 planche, seulement deux elements mobiles et anovibles (3 et 4) qui r 
par les seuls mouvemente audit joueur, se meuvent autour de l'axe 
longitudinal de la planche* 

2) Appareil de jeux nautiques selon la revendic&tion 1*. earac- 
terise par ^adjfcnctian d«une corde (ou guide) amovible (8> fixee de 

0 part et d« autre de 1'extremite avant de la planche support (1). 

3) Appareil de Jeux nautiques selon la revendication 1, carac- 
terise par l^adjonction facultative et amovible d'une derive <9) si- 
tu6e a 1* avant et au-deseous de la planche support (1) en son axe 
longitudinal. 
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FIG. 4 * 
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